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* Trainer edukasi keuangan: 120 trainer
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Tantangan 1

Trend Ekonomi
Pelatihan &

Pendidikan * Bisnis berbasis Teknologi
Informasi & Komunikasi

* Asean Community

* Bonus Demografi
Akses

K Akses Pasar
euangan
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INSPIRE - IMAGINE - INNOVATE - INITIATE

4 Perkembangan

Pengembangan e
UMKM dewasa In
membutuhkan B
model pendekatan
yang sesuai dengan Tambu
karakterisitik UMKM
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Platform Nusanomic untuk komu

1. Aplikasi keuangan
2. Hub (Working Space)

3. Modul Pelatihan berbasis Komunitas

Acces

To
Acces Market
To
Finance * End User
* Investor * Business to Business
* Croud funding ,/////// ‘

* Filantropy
* Industri Perba

E - Learning

* Start Up Business
* Improve Business




Dampak

Pelaku Usaha

Kapasitas berwirausaha
meningkat

Memperoleh mitra kerja
(keuangan & pasar) &
komunitas

Bisnis lebih berdaya
saing

Hub / Working

Space \

Komunitas

* Memiliki mitra kerja

dibidang kewirausahaan

' » Memberikan layanan+

kepada anggotanya

* Berpeluang menjadi

pelaku wirausaha sosial

Aplikasi
Pencatatan

Kalangan luas
Menjadi mitra kerja
industri keuangan dan
pemasaran
Pemerintah Daerah
memiliki mitra kerja
dalam mengembangkan
daya saing UKM Daerah



